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DoubleDutch

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. Participants use only one mobile device that is transferred from hand to hand.

2. The game is started by person whose name starts with the earliest letter of the alphabet.

2. On a tablet, you see 16 boxes — behind each box there is a slogan and forbidden words.

3. You have to describe the slogan from the point of view of social exclusion without calling it
by name and avoiding forbidden words. You have 2 minutes. The role of players is to guess
the slogan.

4. A person who guess a slogan gets 1 points and a tablet for another round of guessing.

5. The game finishes when all boxes are uncovered.

6. The winner is a person with the highest number of points.

7. If you don’t know how to describe the slogan, you can forfeit the queue to the person who

gave you the tablet. Thus, you lose 1 point.

POLISH
1. Uczestnicy korzystaja tylko z jednego urzadzenia mobilnego, ktore jest przenoszone z reki
do reki.

2. Gre rozpoczyna osoba, ktorej imi¢ zaczyna si¢ na najwczesniejsza litere alfabetu.
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2. Natablecie wida¢ 16 pudetek — za kazdym pudetkiem znajduje si¢ hasto i zabronione stowa.
3. Musisz opisa¢ hasto z punktu widzenia wykluczenia spotecznego bez nazywania go po
imieniu i unikania zakazanych stow. Masz 2 minuty. Rolg graczy jest odgadnigcie hasta.

4. Osoba, ktora odgadnie hasto, otrzymuje 1 punkt i tabliczke na kolejng runde zgadywania.
5. Gra konczy sig, gdy wszystkie pudetka zostang odkryte.

6. Zwycigzca zostaje osoba z najwigksza liczbg punktow.

7. Jesli nie wiesz, jak opisa¢ hasto, mozesz przepusci¢ kolejke osobie, ktora data Ci tablet. W

ten sposob tracisz 1 punkt.

MACEDONIAN

1. YdecHuImTE KOPHCTAT CaMO €JIcH MOOMIIEH ypel KOj Ce MTPEeHecyBa O]l paka Ha pakxa.

2. Urpara ja 3ammo4yHyBa JuIle YMe UME 3alI0YHYBa CO HajpaHaTa OykBa oj a30ykara.

2. Ha Tabnetot riemare 16 KyTuu — 3a11 cekoja KyTHja UMa mapoJia u 3abpaHety 300poBH.

3. Mopa 51a To OmnuIIeTe CIOTaHOT OJ TJIE/JHA TOYKA Ha COIMjajiHaTa UCKIYYeHOCT 0e3 Ja ro
HapeKyBarTe 1o MMe W Jia u3berHyBate 3a0OpaHetu 300poBu. Mmate 2 mMuHyTH. Yiorata Ha
UTPAYUTE € J]a TO TIOr0JIaT CIOTaHOT.

4. JIueTo mTo Ke MOToIU CJIoTaH Jo0uBa 1 MOeH 1 TabJeT 3a yIITe eHa PYH/IA TIOTO/yBambe.
5. Urpara 3aBpiiyBa Kora Ke ce OTKpHjaT CUTE KyTHH.

6. [Tobeqnuk e nuie co HajroieM Opoj Ha MOEHH.

7. AKO He 3HaeTe KaKo JIa O OIUIIETE CIIOTaHOT, MOKETE J]a T0 U3ryOUTE PEJIOT JIO JIMIIETO KOe

BU T0 Jano tabneroT. Taka, ryoute 1 moeH.

HUNGARIAN

1. A résztvevok csak egy mobil eszkozt hasznalnak, amelyet kézrdl kézre adnak at.



.

(38

GAMIFICATION TOOLS

for LJOU”’] |ec|rninq

2. A jatékot az kezdi, akinek a neve az abécé legkorabbi betiijével kezdddik.

2. Egy tablan 16 doboz lathat6 - minden doboz mogott egy szlogen ¢s tiltott szavak vannak.

3. A szlogent a tarsadalmi kirekesztés szempontjabol kell leirnod anélkiil, hogy nevén
neveznéd ¢és elkeriilnéd a tiltott szavakat. Erre 2 perc all rendelkezésetekre. A jatékosok
feladata, hogy kitalaljak a szlogent.

4. Aki kitalalja a szlogent, az 1 pontot €s egy tablat kap egy 0jabb tippelési korre.

5. A jatek akkor ér véget, ha minden doboz fel van fedve.

6. Az a személy nyer, aki a legtobb pontot kapja.

7. Ha nem tudod, hogyan kell leirni a szlogent, tovabb passzolhatod a 1épést annak, aki a tablat

adta neked. Igy 1 pontot veszitesz.

ESTONIAN

1. Osalejad kasutavad ainult iihte mobiilset seadet, mida edastatakse kdest kétte.
2. Miéngu alustab isik, kelle nimi algab tdhestiku varaseima téhega.
2. Tahvelarvutil nded 16 kasti — iga kasti taga on loosung ja keelatud sonad.

3. Loosungit tuleb kirjeldada sotsiaalse torjutuse seisukohast, nimetamata seda nimepidi ja

viltides keelatud sonu. Sul on kaks minutit. Méngijate roll on &ra arvata loosung.
4. Isik, kes arvab dra loosungi, saab 1 punkti ja tahvli veel ithe arvamisringi eest.
5. Ming 16peb, kui koik kastid on avatud.

6. Voitja on isik, kellel on kdige rohkem punkte.

7. Kui sa ei tea, kuidas loosungit kirjeldada, vdid jarjekorra loovutada isikule, kes sulle

tahvelarvuti andis. Seega, sa kaotad 1 punkti.



