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Fact or Not

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. The typology of the game is a combination of a pdf file that contains the link to the game on
wordwall.com (true or false).

2. The file is an article that starts with educational content - the educational boxes that the
player will use (read) to appear for the types of fake news, fake information vs. fake news,
types of fake information.

3. Then, tips on several topics, combined with educational content: 1. WHAT CAN WE DO
ABOUT FALSE INFORMATION? 2. HOW TO NOTICE FALSE NEWS? 3. Fact-checking
websites 4. JOURNALISTS ADMINISTRATION 4. EFFECT OF FALSE NEWS ON
EDUCATION AND TEENAGERS 5. WHY ARE FAKE NEWS?

4. After reading and educating the news topics, the user is available to the link that brings the
game to wordwall.com. The game is true-false.

5. At the very end of the article, the player is introduced to the links to each statement made on

wordwall.com.

POLISH

1. Typologia gry to kombinacja pliku pdf, ktory zawiera link do gry na wordwall.com (prawda
lub falsz).
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2. Plik jest artykutem rozpoczynajacym si¢ tresciami edukacyjnymi - polami edukacyjnymi,
ktérych gracz uzyje (przeczyta), aby wyswietli¢ rodzaje fatszywych wiadomosci, falszywe
informacje w poréwnaniu z falszywymi wiadomosciami, rodzaje falszywych informacji.

3. Nastgpnie wskazoéwki na kilka tematow, potgczone z tresciami edukacyjnymi: 1. CO
MOZEMY ZROBIC Z FALSZYWYMI INFORMACJAMI? 2. JAK ZAUWAZYC
FALSZYWE WIADOMOSCI? 3. Strony internetowe informujace o faktach 4.
ADMINISTRACJA DZIENNIKARZY 4. WPLYW FALSZYWYCH WIADOMOSCI NA
EDUKACIJE I MLODZIEZ 5. DLACZEGO SA FAKE NEWS?

4. Po przeczytaniu 1 zapoznaniu si¢ z aktualno$ciami uzytkownik jest dostepny pod linkiem,
ktory przenosi gre na wordwall.com. Gra to prawda-fatsz.

5. Na samym koncu artykutu gracz otrzymuje linki do kazdej wypowiedzi zlozonej na

wordwall.com.

MACEDONIAN

1. TumonorujaTa Ha Urpata € komouHanuja o pdf-dajn koja ja compku BpckaTa 10 UrpaTta Ha
wordwall.com (TOYHO WK HETOYHO).

2. @ajoT € HamKMC KOj 3all0YHYBa CO €AyKaTHBHA COJIPKHHA - €IYKATHBHHUTE IOJIMEbA KOH
UTrpavyoT Ke TW KOPUCTH (YMTa) 3a Ja Ce I0jaBaT 3a BUJIOBUTE JIAKHH BECTH, JIAXKHU
nHGOpPMAIIMU HACTIPOTH JIAKHU BECTH, BUJIOBH JIAKHH HHPOPMAIIUH.

3. Tlotoa, coBeTH 3a moBeke TeMH, KOMOWMHHpaHU cO eaykaTuBHa coapxkwuna: 1. ILITO
MOXEME JIA ITPABUME 3A JIAXKHUA NHOOPMALIMN? 2. KAKO JJA 3ABEJIEXKUTE
JIAXXHU BECTH? 3. Be6-cTpanunu 3a npoBepka Ha ¢aktu 4. AAMUHUCTPALIMJA HA
HOBUHAPUTE 4. E®EKT HA JIAXXHU BECTU BP3 OBPA3OBAHUETO U
TUHEJIIEPUTE 5. 30LITO CE JIAXXHU BECTU?

4. Ilo ynTameTo U enyKaljaTa Ha TEMHUTE 32 BECTU, KOPUCHUKOT € JIOCTANEH Ha JUHKOT IITO

ja Hocu urpara Ha wordwall.com. Urpara e TouHO-HETOYHO.
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5. Ha camuor kpaj Ha cTaTHjaTa, UTPavoT ce 3al03HaBa CO JMHKOBHTE JI0 CeKOja M3jaBa JajicHa

na wordwall.com.

HUNGARIAN

1. A jaték tipologidja a wordwall.com oldalon talalhat6 jatékra mutatd linket tartalmazo pdf-
fajl kombinacioja (igaz vagy hamis).

2. A fajl egy cikk, amely oktatési tartalommal kezdddik - az oktatasi dobozok, amelyeket a
jatékos hasznalni fog (olvasni), hogy megjelenjen az alhirek tipusai, lhirek vs. alhirek, alhirek
tipusai.

3. Ezutan tippek tobb témaban, oktatasi tartalommal kombinalva: 1. MIT TEHETUNK A
HAMIS INFORMACIOK ELLEN? 2. HOGYAN VEGYUK ESZRE A HAMIS HIREKET?
3. Tényellendrzé6 weboldalak 4. UISAGIROK ADMINISZTRACIOJA 4. AZ ALHIREK
HATASA AZ OKTATASRA ES A TIZENEVESEKRE 5. MIERT VANNAK ALHIREK?

4. A hirek témainak elolvasasa és oktatasa utan a felhasznald szamara elérhet6 az a link, amely
a jatékot a wordwall.com oldalra viszi. A jaték igaz-hamis.

5. A cikk legvégén a jatékos a wordwall.com-on tett minden egyes allitdshoz tartozé linket

wordwall.com

ESTONIAN

1. Méngu tiipoloogia on kombinatsioon pdf-failist, mis sisaldab linki mdngule wordwall.com

(tdene voi vale).
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2. Fail on artikkel, mis algab hariva sisuga - hariduskastid, mida mingija kasutab (loeb)

voltsuudiste, voltsteabe vs. voltsuudised, voltsinfo liigid.

3. Seejérel ndpundited mitmel teemal koos haridusliku sisuga: 1. MIDA ME SAAME TEHA
VALEINFO VASTU? 2. KUIDAS MARGATA VALEUUDISEID? 3. Faktikontrolli
veebilehed 4. AJAKIRJANIKE HALDAMINE 4. VALEUUDISTE MOJU HARIDUSELE
JA TEISMELISTELE 5. MIKS ON VOLTSUUDISED?

4. Pdrast uudiste teemade lugemist ja harimist on kasutajal saadav link, mis juhib ta méngu

wordwall.com. Ming on tdene-vale.

5. Artikli 16pus tutvustatakse méngijale linke igale wordwall.com antud viitele wordwall.com



