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Feed&Back

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. In a moment you will see 25 situations that present constructive feedback, destructive
feedback, or no feedback.

2. Your task is to get acquainted with the situation and mark what type of situation you are
facing.

3. Only one answer is correct in each situation.

4. Each situation is valued at 1 point.

POLISH

1. Za chwile zobaczysz 25 sytuacji, ktore przedstawiaja konstruktywng informacj¢ zwrotna,
destrukcyjng informacje zwrotng lub brak informacji zwrotne;.

2. Twoim zadaniem jest zapoznanie si¢ z sytuacja i zaznaczenie, z jakim typem sytuacji masz
do czynienia.

3. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna w kazdej sytuacji.

4. Kazda sytuacja jest oceniana na 1 punkt.
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MACEDONIAN

1. Bo eneH MOMEHT ke BUAUTE 25 CUTyallUd KOM NPETCTaByBaaT KOHCTPYKTHBEH (PUIOEK,
NecTpyKTHBeH ¢puadek nin 0e3 moBpaTHU MHGOPMAIUH.

2. Bama 3a7aua e Jja ce 3al03HaeTe Co CUTyalijaTa 1 Jja 03Ha4MTe CO KaKOB TUII HAa CUTYyalfja
ce coodyBare.

3. Camo ezieH OAroBOp € TOUYEH BO CEKOja CUTYyaIluja.

4. Cekoja cuTyarnuja ce BpeJHyBa co 1 moeH.

HUNGARIAN

1. Egy pillanat alatt 25 olyan helyzetet fogtok latni, amelyek konstruktiv visszajelzést,
destruktiv visszajelzést vagy semmilyen visszajelzést nem tartalmaznak.

2. A feladatotok az, hogy megismerkedjetek a szituacidval, és megjeloljétek, milyen tipusa
szituacioval alltok szemben.

3. Minden helyzetben csak egy valasz helyes.

4. Minden helyzetet 1 pontra értékeliink.

ESTONIAN

1. Sulle tutvustatakse hetke pédrast 25 olukorda, kus on kas konstruktiivne tagasiside,

destruktiivne tagasiside voi pole iildse tagasisidet.

2. Sinu iilesandeks on end olukorraga kurssi viia ja valida, millist tiilipi tagasisidega on

olukorras tegu.
3. Igas olukorras on vaid {iks dige vastus.

4. Iga situatsioon annab iihe punkti.



