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Go green

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. All participants will receive a link to the quiz platform.

2. They can answer separately for the questions

3. If someone gives a wrong answer then the platform drops them back to beginning and they
can restart the quiz.

4. When participants finish they can discuss how long it took for them to answer the questions
5. If they have a possibility with the group leader they can speak about the questions one by
one, what was new for them, which methods they use already, and they can give extra tips to

each other.

POLISH

1. Wszyscy uczestnicy otrzymaja link do platformy quizowe;.

2. Gracze mogg osobno odpowiedzie¢ na pytania

3. Jesli kto$ poda bledng odpowiedz, platforma przerzuci go z powrotem do poczatku i moze
ponownie uruchomi¢ quiz

4. Kiedy uczestnicy skoncza, moga opowiedzie¢ ile czasu zaj¢to im udzielenie odpowiedzi na

pytania
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5. Jesli maja taka mozliwo$é, z liderem grupy moga po kolei opowiedzie¢ o swoich
odpowiedziach - co bylo dla nich nowe, jakich metod juz uzywaja i czy moga udzieli¢ sobie

nawzajem dodatkowych wskazowek.

MACEDONIAN

1. Curte yuecHUIM Ke 100MjaT JIMHK 10 Iuiatdopmara 3a KBU3.

2. Ha npamamara MoaT Ja 0AroBapaaT WHANBUTYATHO

3. AKO HEKoj J1ajie orperieH 0AroBop, Torau miatgpopmara ro Bpaka Ha OYETOK U TOj MOXKE
Jla TO pecTapTupa KBU3OT.

4. Kora y4yecHWITMTE Ke 3aBpIaT, MOXKaT Ja pasroBapaaT 3a Toa KOJKY BpeMe UM OO
NOTPEOHO J]a OATOBOPAT HA MpalllamkbaTa

5. Axo MMaaT MO>KHOCT €O BOJIQ4OT Ha rpyrnaTa, MOXar Aa 300pyBaar 3a IpaliamaTa eJHO 10
€/IHO, IIITO € HOBO 3a HUB, KOM METOJIU BEKe 'l KOPUCTAT U MOKAT J1a CU AajaT JONOJHUTEIHU

COBCTHU €JICH Ha APYT.

HUNGARIAN

1. Minden résztvevo kap egy linket a kvizplatformra.

2. Kiilon-kiilon valaszolhatnak a kérdésekre

3. Ha valakirossz valaszt ad, akkor a platform visszaloki a kezdetekhez, és ujrakezdheti a kvizt.
4. Amikor a résztvevok befejezik, megbeszélhetik, mennyi id6be telt megvalaszolni a
kérdéseket.

5. Ha van lehetdségiik a csoportvezetovel egyenként megbeszélhetik a kérdéseket, mi volt
szamukra ujdonsag, milyen moédszereket hasznilnak mar, és adhatnak egymaésnak extra

tippeket.
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ESTONIAN

1. Koik osalejad saavad lingi viktoriini platvormile ligi pd&dsemiseks.
2. Kiisimustele vastatakse kas individuaalselt v3i grupis, olenevalt osalejate arvust.

3. Kui keegi vastab valesti, saadab ming ta algusesse tagasi ja nad alustavad viktoriini

uuesti.

4. Kui osalejad Idopetavad, siis saavad nad arutada kui kaua neil vastuste leidmiseks aega

laks.

5. Voimalusel saavad osalejad grupi juhiga kiisimused tlikshaaval ldbi arutada, et vilja
selgitada, mis nende jaoks uus info oli, milliseid meetodeid nad juba kasutavad ning anda

iiksteisele nou kuidas oma igapdevases kditumises rohelisem olla.



