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Read it, Understand it

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH
1. Log in the Actionbound and find the game with a shared link or with QR code.

2. You can go to the next activity only if you give a correct answer for the first. For some
questions the answer is a web page link, some answers can be a screenshot.

3. The players start to play individually. Give the answers for the activities and the leader
accepts the good answers and rejects the wrong answers.

4. When they finish and the moderator accepts all of the answers they can evaluate together.

POLISH

1. Zaloguj si¢ do akcji i znajdz gre za pomoca udostgpnionego linku lub kodu QR.

2. Do nastgpnego ¢wiczenia mozesz przejs¢ tylko wtedy, gdy w pierwszym udzielisz
poprawnej odpowiedzi. W przypadku niektorych pytan odpowiedziag jest facze do strony
internetowej, a niektére mogg by¢ zrzutem ekranu.

3. Gracze zaczynaja gra¢ indywidualnie. Jako uczestnik podaj odpowiedz na zadanie, a lider
zaakceptuje te poprawne i1 odrzuci bigdne.

4. Kiedy skoncza si¢ zadania a moderator zaakceptuje wszystkie odpowiedzi mozecie je

wspoOlnie ocenic.
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MACEDONIAN

1. HajaBere ce Ha actionbound u mpoHajueTe ja urpara co crojeneHa JMHK wi co QR ko,

2. Moere 1a OTUJETE Ha ClieJHaTa aKTUBHOCT CaMO aKo JIaJIeTe TOUEH OJIrOBOp 3a IpBara. 3a
HEKOU IIpalllamba OATOBOPOT € JIMHK KOH BeO-CTpaHMIIA, a HEKOU OATOBOPU MOXKE Ja Ouaar
CKPHHIIOT.

3. Urpaunrte mouHyBaaT Aa UrpaaT WHAWBHIYAITHO. J[ajTe TH OQroBOpHUTE 32 aKTUBHOCTHTE U
JTUAEpOT r'u npudaka 1oOpUTe OATOBOPHU U ' OT(pJia MOTPEIIHUTE OJTOBOPH.

4. Kora ke 3aBpIiat ¥ MOJepaToOpoT Ke ' npudaTu CUTe OJArOBOPH, YUECHUIIUTE MOXKAT J1a TH

OoIcHarT 3a€HO.

HUNGARIAN

1. Jelentkezzen be az Actionboundba, és keresse meg a jatékot egy megosztott linkkel vagy
QR-koddal.

2. Csak akkor 1éphetsz a kovetkezd tevékenységre, ha az elsOre helyes valaszt adtal. Néhany
kérdésnél a valasz egy weboldal linkje, néhany valasz lehet egy képernydkép.

3. A jatékosok egyénileg kezdenek jatszani. Adjak meg a vélaszokat a tevékenységekre, a
vezetd pedig elfogadja a jo valaszokat, és elutasitja a rossz valaszokat.

4. Amikor befejezték, és a moderator elfogadja az 6sszes valaszt, akkor k6zdsen értékelhetnek.

ESTONIAN

1. Mingijad peavad logima sisse Actionbound (actionbound.com) keskkonda neile jagatud

lingi vd1 QR koodiga.

2. Mingijad saavad méngus jargmiste kiisimusteni vaid siis, kui on andnud dige vastuse.

Mone kiisimuse puhul on vastuseks link, mdni v3ib endast kujutada kuvatdmmist.
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3. Mingijad alustavad mingimist individuaalselt. Kiisimuste vastuste digsust hindab mangu

juht, kes laseb 0iged vastused edasi ning liikkab valed tagasi.

4. Lopus votab mingu juht kdik vastused vastu ja need vaadatakse koos iile.



