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See me smile, see me cry

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

This game will be played by a facilitator with typical development, who will lead the game,
with people with intellectual disabilities. The game can be played as a group or individually
facilitator with the user. He will explain the main rules:

1.Your task is to recognize the emotions of the person or people in the photos.

2.Buzz in when you know the answer.

3. There are four suggestions of various emotions next to each photo, only one of which is
correct.

4.For each question you have one minute to choose an option. You will get 5 points per each

correctly answered question.

POLISH
W te¢ gre bedzie grat facylitator o typowym rozwoju, ktdry poprowadzi gre z osobami z

niepelnosprawnos$cia intelektualng. Gr¢ mozna gra¢ w grupie lub indywidualnie z
uzytkownikiem. Glowne zasady:

1. Twoim zadaniem jest rozpoznanie emocji osoby lub 0séb na zdjeciach.

2. Zadzwon, gdy znasz odpowiedz.

3. Przy kazdym zdj¢ciu znajduja si¢ cztery propozycje roznych emocji, z ktorych tylko jedna

jest prawidtowa.
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4. Na kazde pytanie masz minut¢ na wybor opcji. Za kazde poprawnie udzielone pytanie

otrzymasz 5 punktow.

MACEDONIAN

OBaa urpa ke ja urpa ¢acuinTaTop co TUIHYEH pa3Boj, KOj K€ ja BOAM UIpara, CO JIUILA CO
MHTENIEKTyallHa TonpedeHocT. Mrpara Moxke qa ce Wrpa Kako IpylHa WU HHIHBHIYaTHO
(bacuIUTaTOpoT CO KOPUCHUKOT. T0j ke T 00jacHU IJIaBHUTE MTpaBUIIa:

1.Bama 3ajjaua e Aa ru npeno3HaeTe eMOIMUTE Ha JINYHOCTA WM JIyf'eTo Ha GoTorpapuure.
2.CtucHere buzz Kora ro 3HaeTe OJrOBOPOT.

3. Jlo cexoja doTorpaduja mMa 4eTUPHU MPEIO3H 3a PA3IMUHUA EMOIIMH, OJT KOM CaMo €7ICH €
TOYEH.

4. 3a cekoe Mpariame UMaTe eJJHa MUHYTA Ja H30epeTe Oomuja. Ke no6ueTe 5 MoeHH 3a ceKoe

TOYHO OJITOBOPEHO TpalIamkhe.

HUNGARIAN

Ezt a jatékot egy tipikus fejlodésti facilititor fogja jatszani, aki a jatékot vezeti, értelmi
fogyatékos emberekkel. A jaték jatszhaté csoportosan vagy egyénileg facilitdtor a
felhasznaloval. O fogja elmagyarazni a fobb szabalyokat:

1. A feladat, hogy felismerjétek a képeken lathatd személy vagy személyek érzelmeit.

2. Buzzoljatok (Ziimmdgjetek), ha tudjatok a valaszt.

3. Minden fot6é mellett négy kiilonb6zd érzelemre vonatkozé javaslat van, amelyek koziil csak
egy lehet helyes.

4. Minden kérdésnél egy perc 4ll rendelkezésetekre, hogy valasszatok egy lehetdséget. Minden
helyesen megvalaszolt kérdésért 5 pontot kaptok.
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ESTONIAN

Seda médngu mingib seda juhtides normarenguga vahendaja, kes méngib intellektipuudega
inimestega. Méangu saab mingida grupina voi individuaalselt vahendaja koos kasutajaga. Ta

selgitab peamisi reegleid:

1.Sinu tilesanne on dra tunda fotodel oleva inimene vo1 inimeste emotsioonid.

2.Anna marku, kui sa tead vastust.

3. Iga foto korval on neli soovitust erinevatest emotsioonidest, millest ainult {iks on dige.

4.1ga kiisimuse jaoks on sul valiku tegemiseks iiks minut. Iga digesti vastatud kiisimuse kohta

saad 5 punkti.



