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Sustainability challenge

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. You have 17 different Sustainable Development Goals in the following task

2. The letters of the goals are mixed up and you have to put them to the correct order

3. In the beginning all the letters are gray, when you place them in the correct position they
will turn colorful so you know when you have placed them in the correct position.

4. Be as fast as possible

5. When you do not know the word you can go to the next word and come back to it later

6. You get points for each correctly named sustainable development goal.

7. You have to be as fast as possible.

8. You have 20 minutes to complete the game before the discussion part.

POLISH

1. Masz 17 r6znych Celow Zréwnowazonego Rozwoju w zadaniu

2. Litery celow sg pomieszane i trzeba je utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci

3. Na poczatku wszystkie litery sa szare, gdy umiescisz je we wlasciwej pozycji, zmienig kolor,
dzigki czemu bedziesz wiedzial, kiedy umiescites je we wlasciwej pozycji.

4. Badz tak szybki, jak to mozliwe

5. Gdy nie znasz stowa, mozesz przej$¢ do nastepnego stowa i wroci¢ do niego pdzniej

6. Otrzymujesz punkty za kazdy poprawnie nazwany cel zrOwnowazonego rozwoju.
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7. Musisz by¢ tak szybki, jak to mozliwe.

8. Masz 20 minut na ukonczenie gry przed czg¢scig dyskusyjng.

MACEDONIAN

1. Bo cnennara 3agada umare 17 menu 3a OapiKIIUB pa3Boj

2. BykBHWTE Ha IEUTE ce U3MENIaHu B Tpeda J1a TH MOAPEAUTE BO TOYHHOT PEOCIIE]T

3. Ha moyetokoT cute OyKBH Ce€ CHBH, KOTa K€ ja MOroAUTe TOYHATA MO3UIH]a, THE KE Ce
000jaT 3a J1a 3HaeTe JIeKa CT€ TM HAMECTHUJIE Ha MMPABOTO MECTO

4. bupnere HajOp3H LITO MOXKeE

5. Joxoinky He ro 3HaeTe 300pOT, MOKETE Ja IO MPECKOKHETE U Ja C€ BpaTUTe Ha UCTUOT
MOJI0IHA

6. JloOuBare moeH 3a cekoja TOYHO MMEHYBaHa pa3BOjHA 1€l

7. Mopare na 6umere HajOp3U MITO MOKETE

8. HMwmare 20 MUHYTH J1a 3aBPIIMTE MPEJ] 1a 3alI0YHE JCJIOT CO IUCKYCH]a

HUNGARIAN

1. A kovetkezo feladatban 17 kiilonb6zd fenntarthaté fejlodési célt kell megadni.

2. A célok betiii 6ssze vannak keveredve, és a helyes sorrendbe kell raknotok dket.

3. Az elején minden betli sziirke, amikor a megfeleld helyre teszed oOket, akkor szinesek
lesznek, igy tudod, hogy mikor tetted Oket a megfeleld helyre.

4. Légy minél gyorsabb

5. Ha nem tudod a sz6t, akkor menj a kdvetkezd szora, és késdbb térj vissza hozza.

6. Minden helyesen megnevezett fenntarthat6 fejlodési célért pontot kapsz.

7. A lehet6 leggyorsabbnak kell lenned.

8. A jaték befejezésére 20 perc all rendelkezésetekre a vita rész elott.
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ESTONIAN

1. Ulesanne hdlmab 17 iilemaailmse kestliku arengu eesmirki.
2. Eesmirkide tdhed on vales jirjekorras ja méngija peab nad saama digesse jarjekorda.

3. Alguses on tdhed hallid, kuid kui need panna digesse kohta, muutuvad need varviliseks,

andes méarku et nad on digel kohal.

4. Ole voimalikult kiire.

5. Kui sa ei tunne monda sona, pane see kdrvale ja tule hiljem selle juurde tagasi.
6. Punkte saab iga 0ige nimega jatkusuutliku eesmirgi eest.

7. Sul on 20 minutit et midng ldbida, millele jirgneb diskussiooni osa.



