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S(you)stain

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1. The game consists of three levels.

2. You have 30 seconds to complete each level

3. On the first level, you are to indicate which container you will throw the garbage into. You've
got ten trash to classify. You will receive one point for each correct classification.

4. On the second level you have to select a pair of matching rubbish that should be thrown into
the same bin. You will receive one trash and four matching variants. Only one is correct. You
have to match ten garbage in total, you will get one point for each.

5. On the fifth level, you are to identify the rubbish that should not be thrown away with others.
Of the four, you must choose one "false friend". You will get one point for each.

6. The total playing time is one and a half minutes.

7. You win the game if you collect a minimum of 23 points.

POLISH

1. Gra sklada si¢ z trzech poziomow.

2. Na ukonczenie kazdego poziomu masz 30 sekund
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3. Na pierwszym poziomie masz wskazaé, do ktérego pojemnika wrzucisz $mieci. Masz
dziesie¢ $mieci do sklasyfikowania. Za kazda poprawng klasyfikacj¢ otrzymasz jeden punkt.
4. Na drugim poziomie musisz wybra¢ par¢ pasujacych smieci, ktore nalezy wyrzucic¢ do tego
samego kosza. Zobaczysz jednego $miecia 1 cztery pasujace warianty. Tylko jeden wariant jest
poprawny. Musisz dopasowa¢ w sumie dziesi¢¢ Smieci, za kazde otrzymasz jeden punkt.

5. Na piatym poziomie masz zidentyfikowa¢ $mieci, ktorych nie nalezy wyrzucaé z innymi. Z
tej czworki musisz wybraé jednego ,,falszywego przyjaciela”. Za kazda otrzymasz jeden punkt.
6. Catkowity czas gry wynosi pottorej minuty.

7. Wygrywasz gre, jesli uzbierasz minimum 23 punkty.

MACEDONIAN

1. Urpara ce cocTou oJ1 TpH HUBOA.

2. mate 30 cexyHaM 3a Ja ro 3aBpIIUTE CEKOE HUBO.

3. Ha npBoTo HUBO Tpeba 1a HaBeAeTe BO KOj caj ke ro (piaute rydopero. mare aecet BumnoBu
f'yOpe 3a knacudukanuja. 3a cekoja mpaBuiiHa Ki1acudukanuja ke gjoouere o efeH 0o.

4. Ha BTropoTo HUBO Tpeba Ja HarpaBUTe Map COOJBETHH BUI0BH F'yOpe 1mTo Tpeba aa ce ppnar
BO HcTaTa Kopna. Ke no6uete enHo ry6pe u uetupu BapujanTi. CaMo eHo e Touno. Tpeba na
MOBP3€ETE BKYITHO JIeCET BUAOBHU I'yOpe, ke JoOHeTe Mo e/IeH MOEH 3a CEKOj.

5. Hanerroto HuBO, Tpeba na ro uneHTuuKyBate Fyopero mto He Tpeba aa ce ¢ppia co Apyru.
Oy ueTHpHTE, MOpa 1a u3bepere efeH ,,TaxeH npujaten. Ke qoGuere Mo eeH MOeH 3a CeKoj.
6. BKymHOTO BpeMe 3a UTpame € MUHYTA U IOJI.

7. IloGenyBare Ha Urpara ako co0epere MUHUMYM 23 TMOEHH.

HUNGARIAN
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1. A jaték harom szintbdl all.

2. Minden szint teljesitésére 30 masodperced van.

3. Az elso szinten meg kell jelolndd, hogy melyik konténerbe dobod a szemetet. Tiz szemetet
kell osztalyoznod. Minden helyes osztalyozasért egy pontot kapsz.

4. A mésodik szinten ki kell valasztanod egy par egyforma szemetet, amelyeket ugyanabba a
szemetesbe kell dobnod. Kapsz egy szemetet és négy megfeleld valtozatot. Csak egy lehet
helyes. Osszesen tiz szemetet kell 8sszeparositanod, mindegyikért egy pontot kapsz.

5. Az harmadik szinten azt a szemetet kell azonositanod, amelyet nem szabad a tobbiekkel
egyiitt kidobni. A négy koziil egy "kakukktojast" kell valasztanod. Mindegyikért egy pontot
kapsz.

6. A teljes jatékido masfél perc.

7. A jatékot akkor nyered meg, ha legalabb 23 pontot gyiijtottél.

ESTONIAN

1. Ming koosneb kolmest tasemest
2. Igataseme ldbimiseks on mingijal 30 sekundit.

3. Esimesel tasemel pead nditama, millisesse konteinerisse teatud priigi kdib. Sul on

madramiseks kiimme erinevat sorti priigi. Iga korrektne maaramine annab sulle iihe punkti.

4. Teisel tasemel pead sobitama priigi paaridesse, mis peaksid kdima samasse priigikasti.
Mingijale antakse valiku tegemiseks iiks ndide priigist ja neli varianti sellega sobitumaks.
Neist ainult iiks on dige. Kokku pead sobitama kiimmet sorti priigi, millest iga dige

sobitamine annab iihe punkti.
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5. Kolmandal tasemel pead valima priigist vilja {ihe eseme mis ei sobi teistega koos dra
viskamiseks. Pead valima iihe mitte sobiva eseme nelja hulgast. Kokku tuleb teha kiimme

valikut, millest iga dige annab iihe punkti.
6. Kokku votab ming iiks ja pool minutit.

7. Saoled vditnud, kui oled kogunud minimaalselt 23 punkti.



