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Us and the Internet

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH

1.You are interacting as a panda in a forest layout.
2.You are presented with 3 nodes, and you are placed on the first.
3.In order to move to the next node you must answer at least 70% of the questions.

4.You can re-do a node to get more points.

POLISH

1. Wybierz kolor pionka

1. Wchodzisz w interakcje jako panda w uktadzie lesnym.

2. Otrzymujesz 3 wezly 1 jestes umieszczony na pierwszym.

3. Aby przejs¢ do kolejnego wezta musisz odpowiedzie¢ na co najmniej 70% pytan.

4. Mozesz ponownie wykona¢ wezet, aby uzyskac wiecej punktow.

MACEDONIAN

1. Bue cte nanaa Bo mryma.

2.Bu ce MNpETCTaBCHU CO 3 PACKpCHHULIK U CTC NOCTABCHU Ha IIpBAaTa.
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3. 3a ;ma mpeMUHETE Ha CJeIHaTa pacKpcHHIA Tpeba aa oxroBopure Ha HajManky 70% on
npanamara.

4. MoskeTe MOBTOPHO Jia ja TIOBPTOPUTE PACKPCHHIIATA 32 Jia IOOUeTe MOBEKe MOCHH.

HUNGARIAN

1. Pandaként részt veszel az erd6 elrendezésében.

2. 3 csomdpontot mutatunk be neked, €s az elsdre kertilsz.

3. Ahhoz, hogy a kovetkezd csomdpontra Iéphess, a kérdések legalabb 70%-at meg kell
valaszolnod.

4. Egy csomopontot Ujra meg tudsz csindlni, hogy tobb pontot kapj.

ESTONIAN

1.Sa suhtled pandana metsakujunduses.
2.Sulle nédidatakse 3 s0lme ja sind asetatakse esimesele.
3. Selleks, et liikuda jargmisse sdlme, pead vastama viahemalt 70% -le kiisimustest.

4.Rohkemate punktide saamiseks saad solme uuesti 14bi teha.



