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What are your skills?

GAME INSTRUCTIONS

ENGLISH
1. Log in the Actionbound and find the game with a shared link or with QR code.

2. You can go to the next activity only if you give an answer for the actual question and the
leader accepts it. For some questions you must write the answer, some answer is a picture,
some answers you can search on the web.

3. The players start to play individually. Give the answers for the activities and the leader
accepts the good answers and rejects the wrong answers.

4. When they finish and the moderator accepts all of the answers they can evaluate together.

POLISH

1. Zaloguj si¢ do akcji i znajdz gre za pomoca udostgpnionego linku lub kodu QR.

2. Mozesz przejs$¢ do nastgpnego ¢wiczenia tylko wtedy, gdy udzielisz odpowiedzi na wlasciwe
pytanie, a prowadzacy ja zaakceptuje. W przypadku niektdorych pytan musisz napisaé
odpowiedz, niektore odpowiedzi to obrazek, inne mozesz wyszukac¢ w Internecie.

3. Gracze zaczynaja gra¢ indywidualnie. Podaj odpowiedzi na pytania- lider zaakceptuje dobre
1 odrzuci bledne odpowiedzi.

4. Kiedy skonczg si¢ pytania, a moderator zaakceptuje wszystkie odpowiedzi, grupa moze

wspoOlnie si¢ ocenic.
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MACEDONIA

2. MoxeTte 1a OTHIETEe Ha ClIeJHAaTa aKTUBHOCT CaMO aKO JaJeTe OArOBOP Ha BUCTUHCKOTO
npamamwe 1 PacuuiutaTopor ro mnpudartd. 3a HEKOU Ipallakba MOpa Ja IO HaIluIIeTe
OJIrOBOPOT, HEKO] OJITOBOP € CIIMKA, HEKOU OITOBOPU MOJKETE 1a T'M IpedapyBaTe Ha HHTEPHET.
3. Urpauure novyHyBaaT Ja UrpaaT MHAUBUAYaIHO. [lajTe T oroBOpUTE 32 aKTUBHOCTUTE U
dacuuauTaTOpPOT WK Ke T MpudaTH OJroBOPUTE WK Ke T OT(PIIN MOTPEIIHUTE OJrOBOPH.
4. Kora ke 3aBpmiat yuecHuuure 1 GacumnuraropoT ke ru npudaru CUTE OJroBOPH, MOXKAT

Ja ' OII€HAT 3a€aHO.

HUNGARIAN

1. Jelentkezzen be az Actionboundba, és keresse meg a jatékot egy megosztott linkkel vagy
QR-kéddal.

2. Csak akkor léphetsz a kovetkezo tevékenységre, ha valaszt adsz az aktualis kérdésre, és a
jatékvezetd elfogadja azt. Egyes kérdésekre le kell irnod a vélaszt, egyes kérdésekre a vélasz
egy kép, egyes valaszokat a vildghalon kereshetsz.

3. A jatékosok egyénileg kezdenek jatszani. Adjak meg a valaszokat a tevékenységekre, €s a
vezetd elfogadja a jo valaszokat, a rossz valaszokat pedig elutasitja.

4. Amikor befejezték, és a moderator elfogadja az 6sszes valaszt, akkor kdzosen értékelhetnek.

ESTONIAN
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1. Mingijad peavad logima sisse Actionbound keskkonda neile jagatud lingi voi QR

koodiga.

2. Mingijad saavad méngus jargmiste kiisimusteni vaid siis, kui on andnud dige vastuse.

Mone kiisimuse puhul on vastuseks link, mdni voib endast kujutada kuvatdmmist.

3. Mingijad alustavad médngimist individuaalselt. Kiisimuste vastuste digsust hindab miangu

juht, kes laseb diged vastused edasi ning liikkkab valed tagasi.

4. Lopus votab mingu juht kdik vastused vastu ja need vaadatakse koos iile.



